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Skal I prøve Aktive Avatars af?
- læs mere i denne brochure!

AKTIVE AVATARS 
Gamification i Socialpædagogikken www.seriousgames.net



Aktive Avatars er en digital ap-
pløsning, der supplerer den so-
cialpædagogiske praksis for men-
nesker med særlige behov. Ved at 
kombinere virkemidler fra gamifi-
cation med klassiske pædagogiske 
metoder formår Aktive Avatars at 
motivere særlige målgrupper til mere 
selvstændighed og selvhjulpenhed i 
hverdagen.

I Sønderborg Kommune har vi gode 
erfaringer med Aktive Avatars i 
socialpædagogiske indsatser for 
mennesker med udviklingshandicap, 
i misbrugsbehandling eller med en 
psykisk sårbarhed.

Systemet kan bruges på forskellige 

måder og det er muligt både at 
benytte systemet som en del af de 
individuelle forløb eller i gruppe-
baserede forløb.

 Arbejder I med socialpædagogik for 
mennesker med særlige udfordring-
er, så har I nu muligheden for at at 
tage løsningen i brug. På næste side 
kan du læse nærmere om et forslag 
til en afprøvningsperiode, hvor I 
prøver metode og løsning af i jeres 
organisation.

Gennem afprøvningsperioden kan 
I finde ud af, om Aktive Avatars og 
gamification giver værdi til jeres 
socialfaglige arbejde.

Tilbud om afprøvning af Aktive Avatars



Vil du vide mere? 
Har du lyst til at høre mere om Aktive Avatars,  
og hvordan det kan blive en del af jeres organisation?  
Så kontakt Frederik Jensen på 27 90 69 80 eller frjn@sonderborg.dk.

Vi tilpasser gerne forløbet til jeres ønsker. Alle priser er ekskl. moms
Priserne er gældende i 2025

Tilbud om afprøvning af appløsningen Aktive Avatars
Op til 6 måneder. Efterfølgende afklares videre drift.

Aktivitet Indhold Kommentar Pris

Forundersøgelse Fremvisning af Aktive 
Avatars, snak om mål-
gruppe og lokale forhold. 
Vi drøfter hvordan system 
og metode kan tages i 
brug hos jer.

1 time online Gratis

Workshop med 
medarbejdere

Metode og resultater fra  
Sønderborg Kommune.
 
Vi prøver alle dele af sys-
temet og åbner dialogen 
om hvordan I skal afprøve 
det hos jer.

3-4 timer 350 kr. pr 
time
 
Evt.  
transport

Afprøvning 
op til 3 måneder

I afprøver systemet sam-
men med jeres  
målgruppe.

Fuld adgang  
til IT-system

Opfølgende work-
shop med medar-
bejdere (Frivillig)

Opsamling på første 
afprøvning. Klargøring til 
videre forløb.

Eventuelle tilpasninger.

3 timer 350 kr. pr 
time
 
Evt.  
transport

IT-system I afprøver systemet 
sammen med jeres mål-
gruppe.

Fuld adgang  
til IT-system

8.000 kr.

Ad hoc  
kommunikation 
(Frivillig)

Kommentarer og inputs. Online/ 
telefonisk

Gratis
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Aktiveavatars.dk

Sønderborg Kommune
6400 Sønderborg
27 90 69 80
frjn@sonderborg.dk
aktiveavatars.dk
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